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Моргание монстров на поездах и лифтах

В Xash3D полностью устранено надоедливое мигание монстров, находящихся на поездах или
лифтах, при движении последних. Данное исправление работает на всех модах и никак не
пересекается с аналогичными исправлениями в некоторых модах, например в поздних версиях
SoHL:Custom Build.
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