2018/01/04 10:10 1/2

dyHKUuMoHanbHOCTb Xash3D

Xash3D — nrposon ABMXOK, coBMecTuMbIN ¢ Half-Life. Bce nepeyncneHHble 30echb
YyCOBEPLUEHCTBOBAHMA N NCMPaBIEHUS AOMOAHSAIOT cobon Habop hYHKLMOHANbHOCTUN ABMXKA
GoldSource (GoldSrc).

3T0T cnuncok noarotossieH ans Xash3D sepcuun 0.95. Mo Mepe NosBIEHNSA HOBON (DYHKLIMOHANBHOCTM
OH BygeT NonoNHATLCA.

- OCHOBHblE NMMMUTBI

- JlInmnTbl onst BSP-monenen

- [lpo4ne numMunTHI

- MNony4eHwne yrnoe aTtTaymMeHTa Ha cepeepe

- PeanuctnyHblie 3Ha4YeHNs ocBeLleHNs Ha cepBepe

- CoxpaHsemas kKamepa (trigger_camera)

- Yny4yleHHoe coxpaHeHne aekanem

- Moppoepxxka TexHosnorum «entity patch»

- MNoppep>xka pasinyHbIX POPMaToB KapT

- Mopoep)xka ropsyero NpeKksLWwuHra Moaenen n 38yKos
- besonacHaa nepepaya Nosb30BaTENbCKUX COOBLLEHNI HA KTMEHT
- be3onacHasa cMeHa ypoBH#

- BCTpoeHHbIe TUTPHI

- PeKkypCrBHbIZ MOWCK BUOUMbIX SHTUTb

- bonee ctabunbHaa gu3smnka gns MOVETYPE_PUSH

- HoBbIn TUN pursmkn MOVETYPE_COMPOUND

- OcTaHOBKa BpeMeHu

- Mpo3payHas ansoBas cuctema

- ABTOLOMO/IHEHNE B KOHCOJIN

- OBmxoK 6e3 npmBs3ky K 6a3oBon nanke

- MNonHoLeHHas KOHCOJIb BblAeNIEHHOr0 cepBepa

- LiBeTHble KOHCOJIbHbIE CO0bLLEeHNS

- CuctemMa aBTOMaTMYECKUX CKPUHLLOTOB YPOBHEN

- MNoppep>xka POHOBLIX KapT

- NHTepnonsuns cnpanTos

- NHTepnonsuna nantctunen

- MNoppepxka ceeTawmxcsa luma-TekcTyp (a-ns Quake)

- Yny4lweHHoe oCBeLLeHne Mogenen n cCnpanToB

- Mnennuct ona cTaHBapTHBIX POHOBLIX TPEKOB

- Mopoep)xka MUHMATIOP AN COXPAHEHHBIX UIP U AEMO-POJINKOB
- MNoppep>xka Mogenn Urpoka B MeHIo

- InHammyeckas cmeHa ckanmbokca

- MopraHme MOHCTPOB Ha noesgax u angrax

- bonee ahheKkTMBHAA CUCTEMA KYJUIMHIa HEBUAMMbBIX MOBEPXHOCTEN
- [pocMoTp aTnacoB 3arpyXXeHHbIX TEKCTYP

- ABTOMaTM4eCcKas COPTUPOBKaA MOAYNpo3paYvHbIX MOBEPXHOCTEN
- MNoppepXKa feTasbHbIX TEKCTYpP

- MNMonHoueHHas noaaep)xkKa Pycckoro fA3bika

- bonee ynobHbIN Npouecc co3aaHns overview-dainnos
- MNoppep)xka 3epKanbHbIX MOBEPXHOCTEN

- Moooepxka BpalatoLwerocs ckanbokca

- MNoppep>xKa Npo3payHoOCTM 415 MUPOBOW BOAbI

Xash3D - http://xash3d.ru/


http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:goldsource
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:goldsrc
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:основные_лимиты
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:лимиты_для_bsp-моделей
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:прочие_лимиты
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:получение_углов_аттачмента_на_сервере
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:реалистичные_значения_освещения_на_сервере
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:сохраняемая_камера_trigger_camera
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:улучшенное_сохранение_декалей
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:поддержка_технологии_entity_patch
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:поддержка_различных_форматов_карт
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:поддержка_горячего_прекэшинга_моделей_и_звуков
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:безопасная_передача_пользовательских_сообщений_на_клиент
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:безопасная_смена_уровня
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:встроенные_титры
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:рекурсивный_поиск_видимых_энтить
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:более_стабильная_физика_для_movetype_push
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:новый_тип_физики_movetype_compound
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:остановка_времени
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:прозрачная_файловая_система
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:автодополнение_в_консоли
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:движок_без_привязки_к_базовой_папке
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:полноценная_консоль_выделенного_сервера
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:цветные_консольные_сообщения
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:система_автоматических_скриншотов_уровней
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:поддержка_фоновых_карт
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:интерполяция_спрайтов
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:интерполяция_лайтстилей
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:поддержка_светящихся_luma-текстур_а-ля_quake
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:улучшенное_освещение_моделей_и_спрайтов
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:плейлист_для_стандартных_фоновых_треков
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:поддержка_миниатюр_для_сохранённых_игр_и_демо-роликов
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:поддержка_модели_игрока_в_меню
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:динамическая_смена_скайбокса
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:моргание_монстров_на_поездах_и_лифтах
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:более_эффективная_система_куллинга_невидимых_поверхностей
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:просмотр_атласов_загруженных_текстур
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:автоматическая_сортировка_полупрозрачных_поверхностей
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:поддержка_детальных_текстур
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:полноценная_поддержка_русского_языка
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:более_удобный_процесс_создания_overview-файлов
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:поддержка_зеркальных_поверхностей
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:поддержка_вращающегося_скайбокса
http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:поддержка_прозрачности_для_мировой_воды

Last
update:
2014/01/30
14:43

xash3d:ru:hyHkumoHanbHocTb_xash3d http://xash3d.ru/doku.php?id=xash3d:ru:%D1%84%D1%83%D0%BD%D0%BA%D1%86%D0%B8%D0%BE%D0%BD%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%BE%D1%81%D1%82%D1%8C_xash3d

- Mopoep)Xka TEKCTYP BbICOKOIO paspeLleHmns
- Physicsinterface n Renderinterface
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